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و عن بيئة برمجة سهلة و بسيطة ، موجهة أساسا للمبتدئينعبارة SCRATCHسكراتش

في مختبر ،Lifelong Kindergartenالأطفال، تم تطويرها من طرف مجموعة 

بار من و تهدف إلى تنمية الإبداع و الابتكار لدى الأطفال و الك،للتقنية MITبمعهدالوسائط 

لية من خلال لمستخدميها بإنشاء ألعابهم وقصصهم التفاعسكراتشتسمح. غير ذوي الاختصاص

المعقدة ادالأكوتستخدم الكائنات الرسومية بدل ، صدرالممفتوحة لغة برمجة بسيطة، مجانية و

.غة برمجةالتي تستعمل عادة في لغات البرمجة الأخرى، و هذه اللغة هي أشبه باللعبة منها الى ل



منهانفرونيالناسأغلبتجعلالتيوالبرمجة،لغاتتطرحهاالتيالصعوباتتدليلفيسكراتشأهميةتكمن

صميمتعلىيشجعهموالشباب،لدىالابتكاروالإبداعملكاتبتنميةيقومبذلكسكراتشوأهميتها،رغم

فإنكذلإلىإضافة.أمامهمعائقاالتقنيالجانبيكونأندونالواقع،أرضعلىتنفيذهاوالخاصةمشاريعهم

لبرمجةالفهمالثانويةالمراحلفيالطلابيهيئأنشأنهمنالبرمجة،منالنوعلهذاوالمبسّطالمبكرالتعلم

Object)الكائناتبرمجةوخاصة Oriented Programming)،فيكبيرةصعوباتأغلبهميجدالتيو

.استيعابهاوفهمها

فإنأخرىجهةمنSCRATCHفاهيمالموكذلكوالشروط،كالتكرارأساسيةبرمجيةمفاهيمالمتعلمينيكسب

والمتغيراتالإحداثياتكنظامهامةرياضيةأفكارومفاهيمإلىبالإضافةواللبنات،كالكائناتتعقيداالأكثر

سبيكسكراتشفإنذلكإلىإضافة.التعلمعلىمحفزةوممتعةبطريقةكلهذلكوالعشوائية،والأعداد

المهاراتهذهوالحياة،مدىالتعلموالتعاونوالتواصلوالتحليلكمهارةالأساسيةالمهاراتالمتعلمين

.المعرفةاقتصادمتطلباتمعالتأقلمو،المستقبلفيللنجاحضرورية



 مستخدميه من إدراج الصور، و الأصوات و الفيديو وسكراتشيمكن

سوم الوسائط الأخرى، مما يتيح أمامهم فرصة تجسيد أفكارهم في شكل ر

يرها من موسيقية و فنية، و غألعابمتحركة ، أو قصص تفاعلية، أو حتى

.الإبداعات التقنية

 و لتحقيق ذلك، تعتمدSCRATCH  على الكائنات المدخلة للبرنامج ، و

ن يمكن برمجتها مالتي يمكن أن تكون نصوصاً، صوراً أو رسومات 

في ، كما يمكن التحكم”لبنات“خلال إدخال مقاطع برمجية، أو ما يسمى بـ 

.منيةأو الفأرة، أو بعد مرور فترة زهذه الكائنات من خلال لوحة المفاتيح 



ة حل تعتبر البرمجة من أهم الوسائل التي تعلم الطفل مهارات أساسية أهمها مهار

موما كانت غير أن التعقيدات الكبيرة التي تعاني منها لغات البرمجة ع. المشكلات

ئقا أمام فيما سبق عائقا أمام إدماج هذه المادة في المستويات الدنيا، و بالتالي عا

، استطاعت سكراتشلكن مع ظهور . الاستفادة منها في العملية التعليمية التعلمية

، و كوادالأإزالة الحواجز بين المتعلمين و مفاهيم البرمجة عبر تجاوز تعقيدات 

لطرق و تعويضها بكائنات و مقاطع برمجية ، تفتح أمامهم باب الإبداع من أوسع ا

دد لا حصر أمتعها، فعندما يمتلك الطفل أدوات سهلة ديناميكية، يستطيع ابتكار ع

.له من الوظائف و البرامج المختلفة
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التتابع: أولاً 



يارالاخت: ثانياً 



رارالتك: ثالثاً 



شكراً لأصغائكم


