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مقدمة
تشير محاكاة المعارك التاريخية باستخدام الذكاء الاصطناعي إلى توظيف النماذج الحاسوبية والخوارزميات المتقدمة لإعادة تمثيل المعارك التي وقعت في الماضي، بهدف تحليل القرارات العسكرية وفهم العوامل التي أثرت في نتائجها . 
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• تحليل الاستراتيجيات العسكرية التاريخية.
• فهم قرارات القادة وتأثيرها على مجريات الأحداث.
• اختبار سيناريوهات بديلة (ماذا لو؟).
• دعم التعليم الأكاديمي والعسكري.
أهميتها تكمن

• النماذج القائمة على الوكلاءAgent-Based Models.
• التعلم المعزز Reinforcement Learning.
• تحليل البيانات الضخمة.
• المحاكاة ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي.

اما من ا لأمثلة تطبيقية

· معركة واترلو (1815): تحليل قرارات نابليون وتأثير الطقس.

· معركة غيتيسبيرغ (1863): دراسة توزيع القوات وهجوم بيكيت.

· الحرب العالمية الأولى (1914–1918): تحليل حرب الخنادق والجبهات 

· • الحرب العالمية الأولى: حرب خنادق واستنزاف طويل.

· • الحرب العالمية الثانية: حرب حركة وتكتيكات سريعة.

· • تطور التكنولوجيا العسكرية بين الحرب
الفوائد الأكاديمية
·  تطوير الدراسات الاستراتيجية.
·  تعزيز التفكير التحليلي.
·  استخدام تفاعلي في العملية التعليمية.
اما اهم المعوقات التي تواجه الاكاديمين والباحثين 
· نقص البيانات الدقيقة.
·  تحيز المصادر التاريخية.
· صعوبة تمثيل العوامل النفسية والقيادية.
وأخيرا 
يمثل الذكاء الاصطناعي أداة علمية متقدمة لإعادة قراءة التاريخ العسكري وتحليله بصورة كمية ومنهجية، مما يجعله مجالاً بحثياً واعداً في الدراسات التاريخية والاستراتيجية.


